
 Activité  : Utiliser les axiomes d’Euclide 
 

Partie 1 : Tracer une parallèle passant par un point 

 

Pierre souhaite tracer la droite (d1) parallèle à la droite (d) et passant par le point A. 

Mais il ne peut pas tracer sur les taches.  

1) Faire la construction.  

Indication : tu peux tracer d’autres droites… 

2) Ecrire le programme de construction. 

3) Explique pourquoi cette construction est correcte. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Partie 2: Tracer une perpendiculaire… 
Pierre souhaite tracer la droite (d1) perpendiculaire à la droite (d) et passant par le 
point A. 
 
1) Construire la droite (d1 ) en utilisant d’autres droites ou point.  
2) Ecrire le programme de construction 
3) Justifier pourquoi votre droite (d1 )  est perpendiculaire à (d). 

Indication :  Utiliser une propriété vue en cours 
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